Import/Export von Shape-Dateien in WindPRO

Die Hauptaufgabe von WindPRO ist die Durchfiihrung komplexer Berechnungen im Bereich der
Windenergie-Projektierung, insbesondere Ertragsprognosen, Schall- und Schattenwurfberechnungen,
Fotomontagen etc.

Fir einige dieser Aufgaben kdnnen Geodaten niitzlich sein, die in Geoinformationssystemen
vorliegen. WindPRO halt fur diese Falle zielorientierte Importmdglichkeiten vor. Jedoch erhebt
WindPRO nicht den Anspruch ein GIS zu ersetzen, oder samtliche Geodatenformate vollstandig zu
interpretieren.

Das wohl bekannteste vektorbasiertes Geodatenformat ist das Shape-Format.

In einer Shape-Datei kénnen Elemente in einem der folgenden Geometrie-Typen abgelegt werden:

e Punkt
e Linie (Polylinie)
e Flache (Polygon)
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Import

1. Punktformige Objekte (Punkt-Shapes)

1.1. Punkte als Objektpositionen

Der Import von punktformigen Objekten (in Form von importierten Koordinatenpaaren) ist auf
direktem Weg aus Shape-Dateien nicht moglich.

Kénnen die Koordinatenpaare aus dem GIS-Programm in eine Excel-Datei exportiert werden, so
besteht die Mdglichkeit, diese von dort tiber die Zwischenablage (Kopieren / Einfligen) in die
WindPRO-Objektliste einzufiigen.

Hier beispielhaft ein Weg, wie Koordinaten aus einer Shape-Datei vom Geometrie-Typ Punkt in
WindPRO exportiert werden kénnen.

Ansicht in QGIS:

- Auswahl Kontextmenii (Rechtsklick auf den Layer ,Punkt Shape®)

- Bearbeitungsmodus umschalten - Attributtabelle 6ffnen

= Punkt_Shape \‘ Auf die Layerausdehnung zoomenmn Punkt_Shape “- AUF die Layerausdehnung zoomen

In der Ubersicht anzeigen |

In der Ubersicht anzeigen

ﬂ Entfernen ﬂ Entfernen

KBS fir Layer setzen _
KES fir Layer setzen
Layer-KBS dem Projekt zuweisen . .
Layer-KBS dem Projekt zuweisen

=] Attributtabelle &ffnen
B Attributtabelle 6ffnen
- EBearbeitungsstatus umschalten
Speichern als...
Auswahl speichern als... Speithernak

Abfrage...

Objektanzahl anzeigen

Auswahl speichern als...
Objektanzahl anzeigen

Eigenschaften Eigenschaften

Umbenennen Umbenennen
Stil kopieren Stil kopieren
Meue Gruppe hinzufigen Meue Gruppe hinzufdgen
[T Alles ausklappen [ Alles ausklappen
[ Alles zusammenfalten [l Alles zusammenfalten
Zeichenreinenfolge aktualisieren Zeichenreihenfolge aktualisieren

- Feldrechner 6ffnen in gedffneter Attributtabelle

fg Attributtabelle - Punkt_Shape 2 0 /1 Objekte gewshlt

id

.E]Suchennach

Mur gewahlte zeigen Mur gewahlte durchsuchen (% GroB—ﬂQeinsd‘lri Feldrechner 6ffnen (Strg+1) F“Che

- Neues Feld anlegen: Ausgabefeldname= X, Ausgabefeldtyp Integer zuweisen
- fir Feld X — Geometriefunktion $x durch Doppelklick hinzufiigen
- Bestatigen mit OK



fj Feldrechner

Mur ausgewahlte Objekte aktualisieren

% Neues Feld anlegen
Ausgabefeldname E

Vorhandenes Feld erneuern

Ausgabefeldtyp | Ganzzahl (integer) - [ id
Ausgabefeldbreite | 10 : Genauigkeit
Funktionsliste
Suchen

Operatoren

Mathematik

Umwandlungen
Zeichenketten
Geometrie

Sy
Datengatz
Feldgr und Werte

Hilfe zur gewahlten Funktion

Hoppla! QGIS kann die Hilfe fiir die
Funktion nicht finden

Die Hilfedatei fir 3x wurde nicht gefunden.

Sie war weder in lhrer (de_DE) noch in englischer Sprache
verfligbar.

Wenden Sie sich an das QGIS-Entwicklerteam, falls Sie eine
ergdnzen michten.

Operatgren

= foe -l el i e i
Ausinck

x

Ausgabevoransicht: (| 50.3693.096 716758
X-Koordinate

- Neues Feld anlegen: Ausgabefeldname= Y, Ausgabefeldtyp Integer zuweisen

Cancel Help

- fir Feld Y — Geometriefunktion Sy durch Doppelklick hinzufiigen

- Bestatigen mit OK

»?J Feldrechner

Nur ausgewshlte Objekte aktualisieren

% Neues Feld anlegen

Ausgabefeldname

Vorhandenes Feld erneuern

Ausgabefeldtyp | Ganzzahl {integer) - [id | = ]
Ausgabefeldbreite = 10 : Genauigkeit
Funktionsliste Hilfe zur gewshlten Funktion
Brzizn Hoppla! QGIS kann die Hilfe fiir die
- Operatoren Funktion nicht finden
- Mathematik
Umwandlungen Die Hilfedatei fiir 3y wurde nicht gefunden.
- Zeichenketten Sie war weder in lhrer (de_DE) noch in englischer Sprache
G etri verfligbar.
e°;:t ne Wenden Sie sich an das QGIS-Entwicklerteam, falls Sie eine
ergdnzen michten.
yat
Sarea
Slength
Sperimeter
Sx
Da@ah Doppelklick
- Feldgr und Werte
Operatogen
= f+ | - L | R | L | L
Ausd
Sy

Ausgabevoransicht: ( 5674345, 91983034 V-Koordinate

Cancel Help



J Attributtabelle - Punkt_Shape :: 0 / 1 Objekte gewahlt [= ][ = | =]

id X Y
503693.096716758 | 5674345.91983034

=
-

DEEEREEEEEEE - =

EJ Schliefien

Mur gewshlte zeigen Mur gewahlte durChsudﬂ# Anderungen speichern (Strg+5) "Iherl Erweiterte Suche

Die Koordinaten werden bis zum Speichern mit 9 Nachkommastellen angezeigt, da jedoch der
Ausgabefeldtyp Tnteger - Ganzzahl gewahlt wurde, werden die Angaben in den Spalten X

und Y als Ganzzahl gespeichert.

1 Attributtabelle - Punkt_Shape : 0/ 1 Objekte gewdhlt

id X Y
0 1 503693 5674346

Die . dbf-Datei der Shape-Datei wird liber das Kontextmeni (Rechtsklick) in Microsoft Excel
geoffnet.

=N R =]

- | 3 | | Import_Exp... K

+ Projekte » Import_Export SHP »

v E-Mail Brennen MNeuer Ordner ==« 0 I@l
Auswahl des KontextrienO-Redhtsklice = -
Mame \ Anderungsdatum Typ GraBe
| || Punkt_Shape.dbf 1010 2013 1607 DBE-Datei 1 KB|
] Punkt_Shape.shp Offnen [Datei 1KB
| 7] Punkt_Shape.shx Bearbeiten  Datei 1KB
1 @Ausgabe_von_l’un -Zip b fosoft Excel-C... 1KB

7] Koordinaten-Test. Bffnen mit v | O Editor

7| Koordinaten-Test. Microsoft Excel
| L

/| Knnrdinaten-Tact Freigeben far

Koordinatenpaar aus Excel kopieren und in WindPRO in der Objektliste (iber das Kontextmenii
Objekte einfiigen der Objektliste hinzufiigen und Uber den entsprechenden Objekt-Typ zuweisen.

@9
Start Einfdgen Seitenlayout Formeln
3 & Calibri 11 o Ay =
| By~
Einflgen F ¥ U~ M A-| =
= 7 = -—
Zwischenablage Schriftart £l
B2 - f | 503693
A [ B [ ¢ | b
1 id X Y
2 1| so03e93  s674346
3

1.2. Import von Punkten fiir andere Zwecke
Siehe hierzu die Abschnitte 3.1 und 3.2



2. Linienhafte Elemente (Linien-Shapes)

2.1. Hohenlinien

Hohenlinien werden in ein WindPRO-Projekt liber das Linienobjekt mit dem Verwendungszweck
Hohenlinien eingefiigt.

Uber das Register Daten unter Datei laden werden die Dateien mit der Endung . shp gewihlt.

| 7 Hinzufiigen
| Begrenzen

=

Verwendul k:
Hohenlinien v| [ 3DA-Eigenschaften ]

™ Nur lokal iibliche |

= G

|UTM (north)-ETRS89

Dateinme: _ Automat Dateiname |

ETRS89

B

Anforderungen an die Shape-Datei:

Die Hohenlinien sollten in der Shape-Datei als Typ Linie vorliegen. Die erfassten Hohenangaben der
jeweiligen Hohenlinien sollten in einem Datenfeld erfasst worden sein, welches beim Import als
Hoéhenfeld zugewiesen werden muss.



Nach Bestatigung durch OK erscheint die Aufforderung zum Konvertieren des Dateityps.

Information ExT

'o_. ) Alle Hehendaten, die nicht im WPO- oder MAP-Format verliegen, missen in eines dieser Formate konvertiert werden,

Hierbei kann zwischen dem WindPRO- oder WAsP-nativen Dateitypen . *wpo oder . *map gewahlt
werden.

" Konvertieren = -3 @

() in WindPRO-Format konvertieren

() in WAsP-Format konvertieren

Aktuelles Format: ESRIArcView-Shapedatei (*.shp)

Nach durchgefiihrter Konvertierung liegen die Héheninformationen im Linienobjekt als . *wpo oder
. *map vor.

Sollten in der importierten Shape-Datei keine addquaten H6henangaben enthalten sein, werden die
Linienelemente mit der Hohe Null importiert. Priifen Sie in diesem Fall, ob in der Originaldatei
Uberhaupt Hohenangaben vorliegen und ob die Importoptionen korrekt gewahlt wurden. Eine
nachtragliche Zuweisung von Hohen muss Linie flr Linie erfolgen und ist damit flr groRere Dateien
extrem aufwandig (= Rechtsklick auf Linienobjekt auf Karte | Bearbeitungsmodus | Linie markieren
| Bearbeite Linien-Niveau).

2.2. Visuelle Darstellung von Shape-Dateien (Geometrietyp Linie)

Wenn lediglich die visuelle Darstellung von Shape-Dateien vom Geometrie-Typ Linie im Vordergrund
steht, kann der in 2.1. beschriebene Importvorgang angewendet werden.

Es ist jedoch zwingend darauf zu achten, dass die in der Shape-Datei enthaltenen Attribute nicht
unbeabsichtigter Weise fiir die Berechnung der Héhen der im Projekt enthaltenen Objekte
verwendet werden (im Register DGM keine Haken unter Z-H6hen hiermit berechnen setzen).



[Olz-Hohen hiermit berechnen (deaktiviert diese Option in anderen Objekten)
Das Digitale Gelandemodell {DGM) liefert fiir jeden Punkt (auch
zwischen Hohenlinien) eine Z-Hohe (Methode: Triangulation)

'DGM-Radius (um Objektposition):

2.3. Import von Linien fiir andere Zwecke
Siehe hierzu die Abschnitte 3.1 und 3.2

3. Flachenhafte Elemente fiir Berechnungs- und Projektierungszwecke

3.1. Areal-Objekte

In das Areal-Objekt konnen flachenhafte Objekte importiert werden, die sich in folgende Kategorien
unterteilen lassen:

- Rauigkeitsflachen (WAsP-Berechnungen)

- Sichtverschattende Elemente (ZVI-Berechnung)

- Visuelles Erscheinungsbild einer Flache fiir 3D-Animation

- Gelandeharte fir Nord2000-Schallberechnung

Je nach gewahltem Verwendungszweck stehen bei Bearbeitung des Flachentyps (s.u., Abschnitt
Flachentyp bearbeiten) mehr oder weniger Eigenschaften zur Verfligung.

Im Register Import/Export —Auswahloption GIS-Daten wird iber Import die entsprechende Shape-
Datei ausgewahlt.

Daten aus Shape- oder AutoCAD-Datei (*shp,
..M; : 7

Angabe der Parameter des Koordinatenbezugssystems (bei Erstellung der Shape-Datei festgelegt) der
zu importierenden Shape-Datei.



Koordinatensystem wahlen =]

Die _prj-Datei enthalt das folgende Koordinatensystem. Ist dies
korrekt?

Nur lokal ibliche
Koordinatensystem: Suchen

Bezugssystem Suchen

[ETRS89 v
Zone Dezimale: Zone in Rechtswert
33 0.3 Standard v
| ok | [ Abbruch |

Im Anschluss muss Uber die markierte Importoption DB-Feld die Spalte der Shape-Datei zugewiesen
werden, welche die Funktion des Flachentyp —Separators erfillen soll.

Wﬁlmportausshapedatei o =] =]

Ein Areal-Objekt enthilt eine begre i i |

miissen Sie festlegen, welche Ele| Information @
Entsprechend den unten getroffens
hinzugefigt. I.-"'_"‘-.I Muster der Datenbankdaten ansehen
L 0 Die ersten 5 von insges. 5 Datensatzen im Datenfeld Beschreibu sind:
: ;e MNadelwald

Datentyp in Shape-Datei: Polygon Laubwald

Wasserflaeche
(Xmin ; Ymin) =(500384,73 ; 5669 Feld

W rflaech
(Xmax : Ymax) =(502753,97 - 567 assertiacche

Importoptionen

7 Alle Daten in einen neuen Fl&

(=) Entsprechend Datenfeld auf versch. Flachentypen aufteile [DB-Feld | Beschreibu hd

(]
i Maximale Entfernung vom Areal-Objekt-Symbol [m] | £0.000
Linien werden als Bander importiert mit Breite: 10
[ ok | [ Abbruch |

Die Eintrage des gewdhlten DB-Feldes werden (iber Bespiele in einem separaten Info-Fenster
angezeigt. Die Aufteilung in verschiedene Flachentypen (Uber DB-Feld) basiert auf den
Attributvorgaben der Shape-Datei wodurch auch die Namensgebung der somit eingefiihrten

Flachentypen bestimmt wird.
Ist eine Aufteilung auf verschiedene Flachentypen in WindPRO erwiinscht, so sollte dies bereits bei

der Erstellung der SHP-Datei beriicksichtigt werden.
Eigenschaften der Flachentypen werden nicht importiert, sondern missen den Flachentypen nach
dem Import manuell zugewiesen werden.

Sollte der Abstand zwischen der Position des Areal-Objekts und der Elemente der importierten
Shape-Datei den festgelegten Schwellenwert Gberschreiten

(Standardeinstellungen fir Maximale Entfernung vom Areal-Objekt —Symbol [m] 50 000)
werden die Elemente nicht angezeigt.



Nachdem die Flachentypen importiert wurden, kdnnen diese jeweils Gber die Option Flachentyp
bearbeiten oder einen Doppelklick auf den entsprechenden Flachentyp editiert werden.

W Laubwald (1)
W Wasserflaeche (2)
Feld (1)

Attribute wie Name, Hohe . Grund, Farbe und Schraffur sowie die Eintragungen in den
Eigenschaftsfelder unter den Registern Rauigkeit, ZVI usw. kdnnen vergeben werden. Welche
Register verfligbar sind, hdangt vom gewahlten Verwendungszweck des Areal-Objekts ab.

Name des Flachentyps [Nadelwald |
[ Name automatisch erzeugen
Hohe G.Gr. m




Areal-Objekt (Areal-Objekt (: REGIONS_Shape ImExport 22.w2r (87))
Position | Layer | Daten | Zweck Flachentypen | Import/Export | Darstellung | Beschreibung Ok

Relevante Flachentypen wahlen .
Bearb. | Werkz. Typen Abbruch

[l Nadelwald (1)

[ Il Laubwald (1) Liste der Flachentypen
[l Wasserflaeche (2 (* Ity, *.w2r, * wpr)
&l |Feld (1
l Laden ]

Zuriick
' | Speichern | ]

[ Detaillierte Liste der Flachentypen ]

Die Anpassung der Legende kann als Dateityp . * 1ty abgespeichert werden und zu einem spateren
Zeitpunkt Gber den Schaltflaiche Laden auf Shape-Dateien angewendet werden.

Die Zuordnung kann jedoch nur automatisch durchgefiihrt werden, wenn die Attribute im DB-Feld
der Shape-Datei denen der Vorlage in der . * 1t y-Datei entsprechen (identische Attributierung von
Legendenvorlage vs. Shape-Datei).

3.2. WEA-Flachen

WEA-Flachen sind eine Sonderform der flaichenhaften Elemente, die in ein spezielles Objekt (WEA
Flachen- Objekt) eingelesen werden. Sie dienen der Markierung von WEA-Flache(n) und
Ausschlussflachen und ermdglichen die Zuweisung von Pufferzonen. Neben der visuellen Darstellung
spielen sie eine Rolle in OPTIMIZE-Berechnungen.

Ein WEA-Flachen-Objekt kann mehrere Einzelflachen (z.B. Parzellen) sowie Ausschlussflachen
enthalten.

Haufig werden WEA-Flachen aus Parzellen einer Liegenschaftskarte eingelesen.

Softwaretechnisch kénnen alle 3 méglichen Geometrietypen (Punkt, Linie oder Polygon) importiert
werden.
Unter dem Register Flachen wird tber Import die entsprechende Shape-Datei ausgewahlt.



aus WEA-Flachen-Objekt

Angabe der Parameter des Koordinatenbezugssystems ( wie bei Erstellung der SHP-Datei verwendet)
der zu importierenden Shape-Datei.

Welches Koordinatensystem wird in den zu importierenden
s verwonder?

Im Anschluss muss Uiber die markierte Importoption DB-Feld die Spalte der Shape-Datei zugewiesen
werden, auf dessen Attributen die Flachentypen aufgeteilt werden.

- Ein WEA-Flachen-Objekt enthalt eine Anzahl benannter Polygone. Wahlen Sie ein Datenfeld aus der Datei
- zur Benennung oder geben Sie allen Polygone den gleichen Namen.

WEA-Flaechen

Flaechen .

TYPE

ichnung var waztzrzndar Flcnz wanlzn: -
50.000




| " Import aus Shapedatei

Ein WEA-Flachen-Objekt enthalt
zur Benennung oder geben Sie all
@ Muster der Datenbankdaten ansehen
iVorrangtiaeche

i Flurstueck XXX
{ Flurstueck YYYY

Datentyp in Shape-Datei: Polygon

(Xmin ; Ymin) =(503006,75 ; 5671

(= @=]

ZEICHIUTOWOTT

Ok | Abbruch

Flaechen -

Beispiele]

Areale

Varrangflaeche
Flurstueck XX(
Flurstueck YYYY

Shape-Dateien vom Typ Linie oder Punkt werden mit dem im Importdialog festgelegten Wert (Linien
werden als Bander importiert mit Breite) versehen und importiert, und entsprechen somit nicht der

Ursprungsgeometrie.

Aus einer SHP-Datei werden stets alle Polygone importiert, die Anzahl der schlussendlich
beizubehaltenden Flachen kann aber im WEA-Flachen Eigenschaftsfenster angepasst werden.
Die Eigenschaften der Einzelflachen werden nicht importiert, sondern miissen den Flachen nach dem

Import manuell zugewiesen werden.

Sollen WEA-Flachen und Ausschlussflachen (evtl. unterschiedlicher Art, z.B. Siedlungen und
Verkehrswege) importiert werden, so empfiehlt sich folgende Vorgehensweise:
- Flachen eines Typs (WEA-Flachen, Siedlungen, Verkehrswege etc.) sollten jeweils in einer

separaten Shape-Datei vorliegen
- Import einer Datei

- Anderung der Eigenschaft einer der importierten Flachen, so dass sie als Ausschlussflache
definiert ist. WindPRO fragt, ob dies auch fiir vergleichbare Flachen gemacht werden soll 2>

Ja
Mit den anderen Shape-Dateien wird ebenso verfahren.



3.3. Flichenhafte Elemente (grafische Darstellung ausschlieBlich)

Das Areal-Objekt und das WEA-Flachen-Objekt kénnen auch zur rein visuellen Darstellung von
Punkt-, Linien- und Polygon-Shapes verwendet werden. Der Import findet, wie in den Kapiteln 3.1.
und 3.2. beschrieben, statt.

Fir das Areal-Objekt ist zu beachten, dass auf jeden Fall ein Verwendungszweck ausgewahlt werden
muss, auch wenn nicht tatsachlich eine Verwendung in einem Modul geplant ist.

4. Darstellung kompletter Shape-Dateien als Hintergrundkarten

Die in den Kapiteln 1.,2. und 3. beschriebenen Importmdoglichkeiten verfolgen nicht das Ziel einer
prasentationstauglichen Darstellung. Was dies angeht, ersetzt WindPRO kein GIS. Sollen aus Shape-
Dateien bestehende, gestaltete Pldne als Hintergrundkarten verwendet werden, so bieten CAD/GIS-
Programme in der Regel die Mdglichkeit, Bildschirmausschnitte oder gesamte Plane als
Rastergrafiken zu exportieren. Besonders effizient ist dies, wenn das sogenannte World-Format (z.B.
TIF/TFW, JPG/JGW) gespeichert werden kann. In diesem Fall kann die Karte direkt in die
Projekteigenschaften von WindPRO eingelesen werden, ohne dass sie manuell georeferenziert
werden missen. Als Kacheln erzeugte World-Dateien kénnen in WindPRO nahtlos zusammengefiigt
werden.

Die freie Software QGIS bietet sowohl eine vereinfachte Darstellung von SHP-Dateien an, als auch die
Moglichkeit, Bildschirmansichten als TIF/TFW-Dateien zu speichern.

Exemplarisch, als ein moglicher Workflow um Shape-Dateien in ein fir WindPRO lesbares
Rasterformat zu konvertieren, ist folgende Vorgehensweise anwendbar.

Darstellung der im Rasterformat (Hintergrundkarte) auszugebenden Shape-Datei in QGIS
Auswahl des Registers Datei ->Unterregister Bild speichern als

4 Quantum GIS1.8.0-Lishoa

m‘ Bearbeiten Ansicht Layer Einstellu
| Mewues Projekt M
["& Projekt offnen... (o]
Aktuelle Projekte 6ffnen 4
A Projekt speichern s
°d Projekt speichern als... s
w . Neue Druckzusammenstellung P
— Druckzusammenstellungen verwalten...
Druckzusammenstellungen b
@ EBeenden Q




W

c . -, Computer » -

Organisieren » - °
ﬂ WindPro_Zusatz_Doku . Festplatten @
J we2g
L R E:
I_B Eigene Musik 4| ‘ _:enwo_ ecovery (B)
|l Eigene Videos @ 3,38 GB frei von 13,6 GB
[l Eurekalog Windows7_05 (C:)
I,B' Favoriten
|3 Gespeicherte Spiele 357 GB frei von 450 GB
|5 Kontakte 4 Netzwerkadresse (7)
(=T kT S
Dateiname: -
Dateityp: [ti
bmp format ("bmp ".BMP] |
ico format [ice TIEOT ~
jpeg format (*jpeg “JPEG) izl -Datei
7 ngg_folln_at (".j_pg_"JPG} H QGIS erstellt zusatzlich eine World-Datei
(+ Ordner ausblendd P format U.pg *PRG)

tiff format (*.tiff . TIFF)
xbm format (*.xbm * XBM)
wpm format (*xpm *XPM)

Speicherort mit entsprechendem Dateityp festlegen.

Eine World-Datei (Dateiname der Grafik, Dateiendung plus ,, w“) wird automatisch von QGIS erstellt.
Trennen Sie im Verlauf der weiteren Arbeit die Grafikdatei und die World-Datei nicht, sie miissen
stets im selben Verzeichnis liegen.

Die Dateitypen *.bmp,*.jpg, *.png, *.tif konnen in Projekteigenschaften | Hintergrundkarten Gber
den Auswahlpunkt World file als Kartengrafiken eingelesen werden.

5. Sondernutzung ( DECIBEL Hintergrundgerausch)

Eine weitere Eingabeoption von Shape-Dateien ist innerhalb einer

DECIBEL-Berechnung moglich. Als ein Sonderfall, in Form einer Eingabe einer zusatzlichen
Berechnungsoption, kann eine Shape-Datei vom Typ Linie oder Flache hinzugeladen werden.

GPHGTEN]

C:\temp\Hintergrund_Geraeuschpegel.shp




Uber Dropdown-Menii kann das Datenfeld mit den entsprechenden Werteauspragungen zugewiesen
werden.

|UTM {north)-ETRS89

C:Memp'\Hintergrund_Geraeuschpegel.shp @

Zahl |
|id [

Zahl




Export

6. Export von Objektpositionen

Alle Objekte aus der Objektliste konnen via rechten Mausklick als Punkt-Shape exportiert werden,
aus der Karte kénnen ,abgesehen von Hindernis und Schall-Immissionsort, alle Elemente als Punkt-
Shape exportiert werden.

Eigenschaften <Alt+Enter>
Laschen <ENTF>
Auf Karte zeigen
Objekt(e) klonen

(B 2
Import C in .wpobjects-Datei
Alles auswahlen <Strg+A> in *.gpx-Wegpunktdatei
Objekt(e) kopieren =5trg+C> in Google-Earth-KMZ-Datei
Objekt(e) einfigen <Strg+V>
Ergebnis(se) kopieren <Strg+R>
Objektdaten ersetzen

| Dateiname: [C:\Documents\WindPRO Data\Projects\WP2.9\Export.shp |

WICHTIG: Es werden 34 Dateien gespeichert, die zusammen bleiben missen (Endungen: _shp, .shx,
-dbf, [optional] -prj)

EE I T

Beim Export werden die Eigenschaften der Objekte aus den Kategorien Beschreibung, Typ und
Ergebnis exportiert.

5813

6| Neue Anlage Nr.1 MVWhiy: 2528 h;

Ansicht der * . dbf —Datei der exportierten Shape-Datei (exportierter Objekttyp: Neue WEA) in
Microsoft Excel

4 A | B | [
1 TYPE DESCRIPTIO RESULT
2 NewWTG  ENERCON E-82 E2230082.0 10! NH: 138,4 m (Ges:179,4m) (2) 5.813 MWh/y

Ansicht der Shape-Datei in der QGIS-Attributtabelle

4 = e e
TYPE DESCRIPTIO RESULT
0 | NewWTG EMERCON E-82 E2 2300 82.0 10! NH: 138,4 m (Ges:179,4 m) (2] | 5.813 MWh/y

D@ EER)*[2)[E)[ 2] [E)[E) (&) s e (s

|| Nur gewahlte zeigen | | Nur gewshite durchsuchen (%) Groi-/Keinschveibung beachten | Ereiterte Suche | | > || schiefen |




7. Export von Hoheninformationen

7.1. Export von Hohenlinien aus dem Linienobjekt
Analog zum Import kénnen Héhenlinien als SHP-Dateien vom Geometrietyp Linie aus dem
Linienobjekt exportiert werden (Register Export).

7.2. Export von Shape-Dateien iliber das Hohenrasterobjekt
Aus dem Hohenraster-Objekt konnen Hoheninformationen als Shape-Datei in mannigfaltiger Weise
exportiert werden.

Uber das Register Daten (Untermenii Ebenen exportieren) sind folgende Shape-Versionen
exportierbar:

Shape-Datei ( Linien; aus Isolinien)
Shape-Datei ( Polygone; aus Isolinien)
Shape-Datei ( Polygone; aus Raster)
Shape-Datei ( Punkte; aus Raster)

Shape-Datei (Linien; aus Isolinien) — erstellt aus Hohendaten im Héhenraster-Objekt (egal in welcher
Darstellung diese momentan vorliegen ob als Raster oder Isolinien) eine SHP-Datei vom
Geometrietyp Linie.

Shape-Datei (Polygone; aus Isolinien) erstellt aus Hohendaten im Hohenraster-Objekt (egal in
welcher Darstellung diese momentan vorliegen ob als Raster oder Isolinien) eine SHP-Datei vom
Geometrietyp Polygon. Nutzen Sie diese Option vorsichtig, diese Art der Darstellung ist in GIS-
Programmen ist nur in wenigen Fallen sinnvoll.

Bei beiden Exportmdoglichkeiten muss der Linienabstand (Vertikalabstand) zugewiesen werden:

Linienexport

Vertikalabstand: 5.0

StandardmaRig ist dieser auf 5 Meter eingestellt.
Shape-Datei ( Linien; aus Raster)

SHP-Datei vom Geometrie-Typ Polygon. Dabei wird jeder Rasterpunkt der Originaldatei mit einem
Polygon umgeben. Benachbarte Rasterpunkte mit identischer Hohe werden zu einem Polygon
zusammengefasst. Das Ergebnis ist eine flichendeckende Datei.

Shape-Datei ( Punkte; aus Raster)

SHP-Datei vom Geometrie-Typ Punkt. Jeder Rasterpunkt der Originaldatei wird zu einem Héhenpunkt
in der Punkt-Shape-Datei.



8. Export von flichenhaften Elementen

8.1.Export aus dem WEA-Flachen-Objekt

Aus dem WEA-Flichen-Objekt konnen Elemente aus SHP-Datei (Geometrietyp: Polygon) exportiert
werden. Ein selektiver Export ist dabei nicht vorgesehen, des Weiteren werden auch keine
Merkmalsauspragungen oder Attribute (z.B. Ausschlussflache, Leistung, Mindestabstand)
Gbergeben.

8.2. Export von Elementen aus Areal-Objekten

Beispiele fir diesen Datentyp sind:

- Sichtverschattende Elemente (ZVI-Berechnung)

- Rauigkeitsflachen (WAsP-Berechnungen)

- Visuelles Erscheinungsbild einer Flache fiir 3D-Animation
- Gelandeharte fir Nord2000-Schallberechnung

Beim Export von Elementen aus dem Areal-Objekt wird fiir alle Verwendungszwecke
(Rauigkeitskarte, ZVI, 3D-Animation und Fotomontage sowie Nord2000 Geldndehérte) eine Shape-
Datei vom Typ Polygon erstellt.

Daten Abbruch
Daten aus Shape- oder AutoCAD-Datei (*.shp,
* dxf): Import
Surfer und ArcGIS-Grids (*grd, *asc): e

Der Export ist selektiv, d.h. nur markierte Flachentypen (Flachentypen mit Haken versehen) werden
in die Shape-Datei exportiert. Beim aufgefiihrten Beispiel (Zweck Rauigkeitskarte) wird analog zur
Darstellung in WindPRO in der Shape-Datei der Flachentyp Hintergrund nicht exportiert.

.9000m(cl.3.6) (353)
-0.5000m(cl.3.2) (355) |

*0000m(cl 3.7) (353) [

@ 0,0010m(cl.0,3) (93)

0.0300m(cl.1.0) (64) [ Neuer Flachentyp
L
[

Flachentyp bearbeiten

0.0500m(
| (WERH0.0800m(
M14%51,2000m(cl.3,8) (146)
320,0100m(cl.0.8) (54)
+20,1000m(cl.2,0) (24) i
0,0887m(cl.1,9) HINTERGRUI | | Hintergrund bearbeiten

J
J
Flachentyp loschen |
]

Flachentyp duplizieren

[Nachstes

»

Detaillierte Liste der Flachentypen




9. Export von Berechnungsergebnissen

Bei einigen Berechnungen in WindPRO ist es moglich deren Ergebnisse vollstdandig oder teilweise als

Shape-Datei zu exportieren.
Hierbei konnen zwei sich voneinander unterscheidende Verfahren angewendet werden.

9.1. Ergebnis in Datei

Berechnungs-Voraussetzungen

Berechnen || Ergebnisse in Datei schreiben ||

Drucken/Ansicht/Darst.Optionen Sprache des Berichts

Stopp German -
Duplizieren

[ Als Standardsprache verwenden
Laschen

[ Lésche Standardwerte
Umbenennen

’ Voransicht ] ’ Drucken ]

Ergebnis in Datei |
Alle expandieren ’ Ok ] ’ Abbruch ]

Alle reduzieren

Eine Moglichkeit ein Ergebnis einer Berechnung als Shape-Datei zu exportieren, kann iber die Option

Ergebnis in Datei durchgefiihrt werden.

Zu finden ist diese im Berechnungsfenster (iber einen Rechtsklick auf die jeweilige Berechnung
(derzeit ist ein Export von Shape-Dateien (iber die Option Ergebnis in Datei-Ausgabe fir SHADOW
und DECIBEL-Berechnungen maoglich).

Ein weiterer Zugang zu dieser Option bietet sich in den Darstellungsoptionen der entsprechenden
Berechnung.

Shape-Ansicht ?@
ol /\/ Palyline
@ + Palygon

@ 5 @

Wenn die Polygone unregelmaRig erscheinen, dndern Sie die Auflisung
(Neuberechnung notwendig):

DECIBEL-Berechnung | Register "Isophonenkarte” | Aufiésung. Beginnen Sie mit
50m Auflésung und verfeinern Sie bei Bedarf.

Speichern als
Ok | | Abbuch | | () Polygon O Polylinie

Die Shape-Datei (hier beispielhaft fiir eine DECIBEL-Berechnung) kann als Polygon oder Polylinie
(Linie) exportiert werden.



9.2. Export aus Ergebnislayern

Im Gegensatz zur Ausgabeoption Ergebnis in Datei sind beim Export aus Ergebnislayern (Rechtsklick
auf Ergebnislayer - Export) zusatzliche Exportoptionen moglich, so z.B. Shape-Dateien vom
Geometrie-Typ Punkt.

Flr Berechnungen mit den Modulen: DECIBEL, SHADOW, ZVI sowie fiir Model RESOURCE

stehen folgende Exportoptionen zur Verfligung:

Shape-Datei ( Punkte, aus Raster) — Erzeugung einer Datei vom Geometrietyp Punkt

Shape-Datei ( Linien, aus Raster) - Erzeugung einer Datei vom Geometrietyp Polygon

Shape-Datei ( Linien, aus Isolinien) - Erzeugung einer Datei vom Geometrietyp Linie

Shape-Datei ( Polygone, aus Isolinien) - Erzeugung einer Datei vom Geometrietyp Polygon

Ratier Die Exporttypen sind in Abschnitt 7.2 erldutert. Shapes aus Isolinien kénnen nur
[ Zeigen exportiert werden, wenn die auch die Isolinien-Darstellung aktiviert ist, da darlber
O Fein (Langsam) 7 B. der Linienabstand definiert wird (s. Option links).

Isolinien

Nabenhdhe:

Parameter



